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SENTIDO NUMERICO: ARITMETICA — U1

UNIDAD 4 Objetivos de la unidad:

°  Recitar los nimeros naturales hasta el 30, hacia delante y hacia atras,de | en |, de 2 en2y de5en5.

*  Componer/descomponer nimeros con regletas HL como inicio a la memorizacion de hechos numéricos.
*  Comenzar a adquirir estrategias de resolucion de problemas basadas en el conteo.

Material manipulativo: Banda numérica del | al 30, dos rotuladores fluorescentes de colores diferentes para
cada alumno o alumna. Plantilla de regletas Herbiniere-Lebert. Reglas y cartas del juego «Escoba del 10 con
regletas Herbiniére-Leberty (véase nexo) y fichas y tablero del juego «Cerca de 20 sin pasarse».

* CE.M.4: Pensamiento computacional 4.2. Modificar algoritmos sencillos, asi como crear algoritmos en
situaciones cercanas y significativas para el alumnado.

Esta competencia se trabaja esencialmente en actividades de composicion o descomposicion de niimeros con
las regletas. Para evaluar esta competencia se propone una actividad en la que el alumnado debe encontrar

AR todas las formas distintas de construir el nimero 8 con dos regletas. Se debe valorar si esta bisqueda es

E Sy gy sistematica o si se hallan las distintas soluciones por medio de ensayo y error. Para ello, puede dejarse un

. «‘_ tiempo libre para que cada alumno o alumna trate de resolverlo a su manera y, después, pasar por las mesas

o ‘\k preguntando cémo han sido obtenidas las diversas soluciones. Conviene evaluar la competencia
- 4N posteriormente a la realizacion de la actividad 22: Descomponer el 10 con dos regletas.

° CE.M.5: Conexiones intra y extra matematicas. 5.1. Reconocer conexiones entre los diferentes

— = elementos matematicos aplicando conocimientos y experiencias propios.

(R R R Para la evaluacion de esta competencia, se propone evaluar las actividades 14, «Actividad con regletasy; 16,
«Dibujamos nuevos nimeros» y 17, «Une con flechas». Para la correcta realizacion de las anteriores
actividades es necesario conocer la relacion existente entre la escritura de un nimero como palabra, en

cifras y con su representacion a través de regletas de Herbiniére- Lebert.

SENTIDO NUMERICO

* La aritmética oral como base para la aritmética escrita: la importancia del
recitado (Cid et al. 2003).

* Relevancia de actividades de agrupamiento (Clements y Sarama, 2004).

* Memorizacién de hechos numéricos basicos de suma y resta
(Clements y Sarama, 2004; Morales et al., 2018).

* Resolucion de problemas aritméticos mediante conteos de su
representaciéon con materiales o dibujos (Blanco et al, 2015; Puig y

Cerdan, 1988).
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SENTIDO NUMERICO

La aritmética oral tiene ventajas respecto a la aritmética escrita.
324 + 587 — dispositivo electroénico.
47+30 — calculo mental.
El desarrollo del calculo mental es prioritario al desarrollo del calculo escrito.

Los comienzos del calculo mental suponen la memorizacion de los hechos
numéricos basicos de suma y resta y, posteriormente, de multiplicaciéon y
division.
Desarrollar actividades de recitado de numeros y de recuento o conteo con fichas,
regletas, dedos, abaco, etc., que conducen a las primeras estrategias de calculo mental que,
mas adelante, evolucionaran hacia técnicas mas elaboradas.

4+3 — 40+30

SENTIDO NUMERICO

La aritmética escrita se basa en la aritmética oral.

Los algoritmos escritos se basan en una comprension del sistema de numeracién escrito
que descansa en un conocimiento a fondo de nuestro sistema de numeracion oral.

La siguiente decena a diez es veinte y la siguiente, treinta — diez mas diez es veinte, y mas
diez, treinta — treinta y cuatro se escribe con un 3 (treinta son 3 decenas) y un 4 (a las 3
decenas se ahaden 4 unidades).

El calculo mental se escribe en horizontal.

El apoyo escrito del cdlculo mental no debe reproducir los algoritmos escritos que
ademas, vaya familiarizando al alumnado con las reglas de escritura algebraica.

46 — |5 se escribe 46 — |15 = 3| porque ha utilizado una técnica de calculo mental como,
por ejemplo, cuarenta y seis menos diez, treinta y seis, menos cinco, treinta y uno.
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SENTIDO NUMERICO

Los algoritmos escritos exigen calculo mental.

Si utilizamos el algoritmo escrito para efectuar la suma 78 + 56 tenemos que saber cuanto
es 8 + 6, y eso no es un resultado que se pueda obtener por cilculo escrito. O bien lo
tenemos memorizado, o bien utilizamos una técnica de calculo mental para obtenerlo.

En el caso de la division, para saber «a cuanto cabey el divisor en el dividendo se basan en
estimaciones obtenidas mediante calculo mental.

SENTIDO NUMERICO

La ensefianza temprana de los algoritmos escritos entorpece el
establecimiento del calculo mental.

Una vez que el alumnado accede al cdlculo escrito es muy dificil que desarrolle técnicas de
calculo mental mas alla de las necesarias para obtener los hechos numéricos basicos.

Las técnicas de calculo mental, son opuestas a las del calculo escrito:

En los algoritmos escritos los niUmeros se descomponen en unidades y se empieza
operando las unidades de menor rango

En el cdlculo mental se trabaja los nimeros no se descomponen del mismo modo.

Es frecuente que el célculo mental se convierta en un calculo escrito imaginado.
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SENTIDO NUMERICO

- Saber hacer operaciones aritméticas no presupone el conocimiento de su
significado.

La operacion aritmética adquiere sentido cuando sabemos utilizarla apropiadamente en la
resolucion de problemas asociandola a determinadas acciones.

Cuando el alumnado obtiene los resultados de una suma o resta contando, es irrelevante
si la operacién que resuelve el problema es una suma o resta. La importancia aparece al
trabajar con nimeros grandes que exigen técnicas de calculo reconocibles.

- La exigencia temprana de que los nifios y nifias reconozcan la operacion que
resuelve un problema conduce a decisiones aleatorias.

Si solo se suma o resta la probabilidad de acierto del 50%. Si ademas, estamos en una
unidad de suma (o de resta), la probabilidad de acertar la operacién aumenta.

SENTIDO NUMERICO

- El andlisis del enunciado de un problema exige la reproduccion mediante
materiales o dibujos de las acciones que alli se relatan.

Para convencer al alumnado de que tienen que poner el énfasis en el relato que contiene el
enunciado del problema como paso previo a la decision de la operacion que lo resuelve, es
necesario pedirles que reproduzcan las acciones que se indican en el enunciado, utilizando
técnicas de conteo para obtener el resultado.

El alumnado debe /eer; analizar y reproducir el enunciado del problema antes dar una
respuesta fundamentada sobre las operaciones que lo resuelven.
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SENTIDO NUMERICO

Es preciso vincular el sentido numérico con el sentido algebraico y el
pensamiento computacional.

Para ello se plantean situaciones de aprendizaje en los que el signo igual adquiere un
significado de equivalencia y de relacion, y que no se circunscribe simplemente a un «haz

las operaciones y pon aqui el resultado.

Desplazamientos del conejo Brinco — la igualdad aparece como equivalencia entre estados al

establecer relaciones numéricas entre las casillas de partida, llegada y desplazamiento.

Identificacion de patrones y regularidades en las tablas de suma y multiplicacion, y en las

situaciones de recitado de nimeros con saltos predeterminados.

Situaciones de composicion y descomposicion de nimeros utilizando el material manipulativo

«placas, barras y puntosy.

ESTRUCTURA DE LAS UNIDADES - PRIMERO

- UNIDAD A.| UNIDAD A.2 UNIDAD A.3 UNIDAD A.4

RECITADO Hasta el 30 Hasta el 40 Hasta el 60 Hasta el 100
ESCRITURA/ Hasta el 25 Hasta el 30 Hasta el 50 Hasta el 100
LECTURA ¢ Regletas Herbiniere- * Policubos e Abaco ¢ Tabla 100 primeros
Lebert * Abaco ¢ Tabla 50 primeros numeros
numeros. ¢ Regletas (I y 10)
¢ Regletas (I y 10)
SUMA/RESTA Hasta el 10 Hasta el 20 Hasta el 50 Hasta el 100
* Regletas Herbiniere- * Configuraciones * Recta numérica * Recta numérica (sin
Lebert puntuales (contexto) contexto)
¢ Tabla 50 primeros * Abaco
numeros. ¢ Tabla 100 primeros
numeros
PROBLEMAS EEE, EEE EEE, EEE EEE, EEE
ETE, ETE ETE, ETE ETE, ETE
ECE ECE ECE
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| |uNibADA.I UNIDAD A.2 UNIDAD A.3 UNIDAD A.4

RECITADO

ESCRITURA/
LECTURA

SUMA/RESTA

PROBLEMAS

ESTRUCTURA DE LAS UNIDADES - SEGUNDO

Hasta el 100

Hasta el 100

Regletas Herbiniére-
Lebert de uno y diez
puntos.

Tabla 100 primeros
numeros.

Hasta el 100

Regletas Herbiniere-
Lebert

EEE, EEE
ETE, ETE

Hasta el 500

Hasta el 500
¢ Placas, barras y
puntos.

¢ Tabla 100 primeros

ndmeros.

Hasta el 500

* Placas barras y
puntos.

* Algoritmo suma.

ETE
ECE, ECE

Hasta el 1000

Hasta el 1000

¢ Placas barras y
puntos.

¢ Billetes.

Hasta el 1000
¢ Placas barras y
puntos.

¢ Algoritmo resta.

* Recta numérica
(contexto).

ETE
ECE, ECE
ETE

Hasta el 1000

Hasta el 1000

Placas barras y puntos.

Billetes.

Hasta el 1000

Recta numérica (contexto).
Multiplicacion como suma

reiterada.
Tablas I, 2, 3,4y5.

Inventar un problema
ECE
ERE, ERE, ERE

RECITADO
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RECITADO

Inventad 3 recitados de mas facil a mas dificil y escribid los 5
primeros numeros.

Por ejemplo: recitar de uno en uno desde el uno: 1, 2, 3, 4,5

RECITADO

VARIABLES DIDACTICAS:
Sucesion cardinal/ordinal.
Numero en el que se empieza.
Salto.

Progresivol/regresivo.

Control de términos.
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éPOR QUE ES IMPORTANTE EL CALCULO ORAL?

 Porque facilita las técnicas de conteo abreviado con diferentes saltos|

= El conteo y el calculo oral se sostienen en el RECITADO.

o \;a:&@
o) m NSE
e [EHEET e e [E]20

WENe[Ehe [E2
11121 Pl SR PSS P TR0 K

HSIEZES RSO EESTER SO

(R e Hs 50

EL RECITADO ES IMPRESCINDIBLE

El desconocimiento del recitado progresivo y regresivo de la sucesion
numerica

- de uno en uno.

- de diez en diez.

- de cien en cien.

- impide el conteo

- impide el calculo oral:
- suma y resta de decenas y unidades con unidades.
- suma de decenas con unidades.
- sumay resta de decenas.
- suma de decenas completas y suma de decenas con unidades

- impide la comprensidn de la numeracion escrita.

10
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RECITADO

itadde progresivo o regresiva de Ia sucesion cardinal
Recitado progrésive o regresive de Ia sucesion cardinal Recipilogregoestv o.1ee

Conviene no supesar el nimero 1000 en segundo curso
Conviene no superar el nimero 100 en primer curso.

Las dificultades mayores se encuentran en los cambios de decena y centena Se procurars elegir
Las dificultades mayores se encuentran en los cambios de decena. Se procurard elegir partes de la partes de la sucesion que contengan esos cambios. Se puede acompaiar el recitado con el
‘movimientos de bolas en el abaco o con la uhlizacion de placas y barras. No se debe hacer recitar
en el dbaco. No conviene recitar muchos niimeros (no mis diez mimeros segwdos) para evitar — P RI M E Ro hos ni dos para evitar el del alumno. El salto ser

cansancio en el ahmmo. El salto serd:

sucesién que contengan esos cambios. Se puede acompatiar ¢l recitado con el movimientos de bolas

— Deuno enuno
= De uno enuno = De diez en diez por los miiltiplos de diez
— De diez en diez por los miltiplos de diez — De diez en diez partiendo de un niimero cualquiera
~ De diez en diez partiendo de un nimero cualquiera — De cien en cien por Jos miltiplos de cien.

Otros recitados: — De cien en cien partiendo de un niimero cualquiera
. Dhuchico s iiziog;poc bosandiaiglon e das; SEGUNDO—) ~ De cinco en cinco por los milltiplos de cinco
De dos en dos por los pares. = De dos en dos por los pares
De dos en dos por los impares = De dos en dos por los impares
Todos o recitadon e &l tomme de 12100 - De cincuenta en cincuenta por los miltiplos de cincuenta
= De veinte en veinte por los miltiplos de veinte
Recitado progresiva o regresiva de la sucesion cardinal con recuenta
Consiste en recitar un niimero de palabras detenninado de antemano. Por ejenplo, decir cuatro Recitado progresiva o regresivo de la sucesion cardinal con control
niimeros a partir de reinta y dos. Se utiliza en los recitados progresivos o regresivos de uno en uno. Consiste en recutar wn ninero de palabras deternunado de antemano. Por cjemplo, decir cinco
nimeros a partir de ciento noventa y seis. Se utiliza en los recitados progresivos o regresivos de uno

€n uno.
Anterior y siguiente de un nimero en Ia sucesion cardinal

Se pide al nifio que diga el anterior v el sigwiente de un cardinal dado.
Anterior y siguiente de un nimera en la sucesion cardinal
Recitado progresiva de Ia sucesion ordinal Se pide al mio que diga el anterior y el sigwente de un cardinal dado

De uno en uno y. como méxime, hasta el décimo.

Recitardo progresive ¥ regresiva de la sucesion ardinal
De uno en uno . como maximo. hasta el vigésimo.

RECITADO - U Al

Adividad 1. Juegs de necilade per parejas, Adlividad, 13. Jueqe de recilade net parejos.
Sique oo imsnucciomnes pana jugan com lu paneja Sique las imerucciones pono. jugan com bu pareja
1) Redea cualquiena de los siquiemlbes mimenss: 1) Redea ume de Los siquienles mirmenss

" ? Se recomienda comenzar habitualmente la sesion cqfino o dos recitados en gran grupo_Bytos recitados
I deben tener las mismas caracteristicas que los propuestos pai en uno hacia delante,
2) Taw panejor debe decin emv alle ob mimens que has e de uno en uno hacia atras, etc.). Después, se sugiere dar paso al recitado por parejas aqui propuesto.
3) Salla wn muimens hadia delamle v di en alle a

Para el recitado en gran grupo se tienen dos opciones:

1) T panejor salta slre mimens hacie detamle y dice o a. Toda laclase a la vez dice los nimeros en alto, y se detiene al llegar al 20. Se comienza pidiendo a

ol mamens que cevsesnemnda. un /a alumno/a que elija un nimero entre 1y 5 (o entre 6 y 9). El profesorado marca la cadencia y
5) Comlimuad ast, pon luames, hadla que alquien. e colabora en el recitado, sobre todo si se atascan.

neimle (20). 2 o il ;

b. A continuacion, se propone la repeticion del recitado, pero la clase se coloca formando una

* Siquiends las imsnuccisnes de anniba, haced, te m «rueda» y cada alumno/a dice un nimero hasta llegar al final. Si alguien no sabe decir el niumero
nens  comemaamide e cualquiera de les siqui correspondiente, el profesorado se lo dira para que lo repita.
ATV

6.?,8,‘1

11
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RECITADO y RECITADO con ABACO — U A2

Adividad 5. Juege de necilade nea pasejas.

1) Redea ume de oo siquiemles mivmenss:

[ =" ]

2) T paneja debe decin em. alle ek mivmens que has nedeads.
3) Salla des mamenss hacia delamle y di emv alle o cual

W) Tu pancja salla sluse deo mivmense o dice om alls ol

* Siquiemde lao imslnucciomnes de annida, haced L rmiomes,
hada que alquien teque a lreimla y muene (39).:

&

' 15, 43, M

Adlinvidad 13. Recilames o nasejos com el dhace.

1) Comienza pow ek mavmens 5, deles decinde em vz alla,

2) T paneje, solla dimes muvmenss hacka delamle 4 dice emv
alls o cual tega.

3) Taw callas sluss cimes muvmenss hacia delamle + dices em
alls el mamene que covrespenda.

L) Comlimanad, ast, ner luames, hasla que alquien Ueque o
cuanemda (40),

# Ahsna, comiemza pes o cuarenda (40) y, pes uames con.
lw panejo, salla dimece mivmenss hacia alnés diciemds e alle
a cual tegao. Comlimuad asi, per buwmes, hadle que olbguier

alcamnce e£ 5.
[ ]

RECITADO - U A3

Adinidad 9. Recilade quiade per ob/lo. maedne/a. ©

1 2 3 L 5 6 1 8 9 10
" 12 13 4 15 16 7 18 19 20
21 22 23 24 25 26 21 28 29 30
31 32 33 34 35 36 31 38 39 Lo
W 2 | W3 uw | 4 | uwe | v | u8 | L | 50
T 1 I ®Emplear la tabla como apoyo. Se sugieren los siguientes recitados para realizar con toda la clase a la vez:
51 52 53 5S4 55 56

e 5en 5 progresivo (5, 10, 15...)

o 10en 10 progresivo (10, 20, 30...)
® 5en 5 regresivo (60, 55, 50...)

o 10 en 10 regresivo (50, 40, 30...)

Hacer notar que para contar de 10 en 10 basta bajar a la misma casilla en la fila de debajo. También, que
los muiltiplos de 5 se encuentran todos en las columnas sombreadas.

12
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Adlividad 1. ILlegames hadla <L 1001

Por nanejas, necilad sequum, oo laque (nessema A o pensoma B)

A: Los 5 mirmenss anderioneo ab 40,
B. fos 5 muimenes anlenisnes al 50
A: bss 5 mivmenss posleniones al 65
B: Les 5 mivmenss peslerieres al 15
A bo 10 miimenss amlenisnes al 90
B Lss 10 mivmenes amlerisres al B0

RECITADO - U A4

Adiisvidad, 12 Recilads. com. L. Labla, del. 100

Pon panejas, necilad seqin es loque (penssma A o peena B
A Cimes mimenss hacia delamie desde 5O de 10 o 10

B Cimeo mdmenes hacia alnds desde 90 de 10 o 10

A Cimce mavmenss hacia alnde deede 10 de 5 em O

1|12 | 3|uw|5 |6 1|89 i
B Cimee mdmenss hacia delamle desde 60 de5 en 5.
A: Cimes marmenss hadia delamle desde 55 de 2 em 2
M2 |13 |1 |15 |16 | 11|18 | 19|20 . o
B Cimes mimenss hacia delamle desde 65 de 2 em, 2
M| 22| 23|24 |25 |2 | 2128|2930 123|656 Adividad 18. Recilade. Por narejs, vecilad seqim oo loque
7 < i .
~ — ) ) - - [N P S IO O lnensema A sWMBl.U,MWM,WmMmh
31|32 33|34 |35 [36|31]38]|39]|L0 Lalla de Les 100 primenss mimenss.
Bl |22 B M|B) 2% A Cines mumenes hacia delamle desde 59 de 10 em. 10.
W[ L2 | L3 [ uh | u5 (w6 | L1 | L8| ua |50
3132|3336 35|36 B, Cincs mimenss hacia alis desde 98 de 10 em 10.
Of | 52 | 63 | B4 | 55 | 56 | b1 | 58 | 59 | 60 W | us|w|w|uwe A Cince muimenss hacia alnds desde 80 de 5 em. 5
Ci o 0 5 =4
o1l e2 leslen |65 lee | 61l eslealto ot | 52 | 53 | on | 55 | 56 B Cimce muvmenss hacka defamie desde 50 de 5 en 5.
o1 oo ea | on | en | og ™ Cimes mismeres hacia alus desde 6 de 2 om 2.
M| 3 9|9 B5T) A A (987 99 (80 B+ Cinas midmenss hacia alrds deste 80 de 2 em. 2
M| 2| BB 16
81|82 | 83|84 |85 |8 | 8188|899
81|82 |83 84|85 |86|81|88]|89]|9
M 92|93 | b)) 95 | 9% 9| 98 | 99100 9|92 | 93 | W |95 |96 | 9% | 98 | 9 | 100
94 Matemticas para Segundo de Educacion Primaria. Libro del profesarado

Adinidad, s M Recilade hasla b 500

= G
T Ny 210

[Primnens necilermss de 10 em 101

necila, nen nosejas ollermande leo

s /o ba epenaciém que

10

30
‘ 10

Recilade de 10 em 10

+ Cames mairmenss hacia delamile des

B hadia, alnds des
A v Foevcin, clan deode
B Cimes mrwmerse haoia defamte deode HLO

|Ahsna, recilermss de 100 em 100 |

Recilade de 100 en. 100

Cualns malrmenss hacio delamle desde

rusrrenes uacia ol

Cualne

Fejale] St necilas de 10 on. 10, te masenes o ta casibla de fa
derecha o lo inquisade. de dende edidn emy ol lotlens.

0, e asenes @ o casible que esld jusle

emeimiae debaje de la castbla demde eslas o of lablens

Y e

recilias de 1

226 Matemdticas para Sequndo de Educacion Primaria. Libro del profesarado

Adinidad, 111 Recilade hasla, ek 1000

 Labla, necitad (ven e mamds tes

930

iPrirmens necilermas de 10 em 101

Recilade de 10 em. 10 Onenacidn,
Cimes malmmenss hacia de 580+50
Cirmes rulrmernss huocis
Dz ks
Dhte harnenas haciadalamds deels
IAhona, necidemes de 100 em 001
Recitads de 100 em 100 Openadién:

Cirme muinmenss hacia delamlbe decde 140

Cirnugs sl

RECITADOS - SEGUNDO

Nuee may

Nueve mame

o hacia delamle desde

Fijalel Si recilas de 10 on 10, lemaerves o ba casidla de Lo
denecha o b izquistdar de dende elds smy ol Tablers
St necilan de 100 sn. 100, Te. masenes o La casibha que e4id jusle

srcimma o delaje de L casibla dende eslds e ol lablers

13
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SITUACIONES DIDACTICAS DE CARDINALIDAD
U ORDINALIDAD CON RECUENTO

ADEMAS DE RECITAR...
Contar el nimero de elementos de un conjunto.
Construir conjuntos con un niumero dado de elementos.
Calcular la posicion de un cubo/cochel/ficha en una fila de objetos.

Colocar un cubo/coche/ficha en una fila de objetos de modo que
ocupe una posicion determinada.

EXPERIENCIAS EN LA PRACTICA: )
RECITADO Y LECTURA Y ESCRITURA DE NUMEROS

14
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- FUNDAMENTAL: favorece la confianza.

- Todo el mundo puede participar, y es una actividad que no requiere material y es facil de adaptar.

RECITADO

MENSAJE SECRETO

ESCRITURA DE NUMEROS

15
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1) El maestro/a te entregara un mensaje secreto que solo puedes leer tu
y no se lo puedes ensenar a tu companero/a.
2) Utiliza las regletas de 10 puntos y de 1 punto para construir el nUmero

que aparece en el mensaje secreto y pasa las regletas a tu
companero/a.

3) Tu compariero/a cuenta las regletas, dibuja las regletas de 10 puntos
y las de 1 punto en la tabla, segin corresponda (decenas o
unidades) y finalmente escribe el numero.

4) Ambos comprueban si lo que se ha escrito es lo mismo que dice el
mensaje secreto.

00000 °
00000 Y
00000
o
986686
Decenas Unidades
[ 3 2

51622 406080
== b
5371 % 5%
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Actividad Mensaje secreto

MENSAJE SECRETO:
Sesenta y siete

17
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Algunos alumnos trabajan con niUmeros secretos mas altos

MENSAJE SECRETO:
ciento cuarenta y cinco \

~

19
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CLAVE SECRETA

ESCRITURA DE NUMEROS (CON CAMBIO UNIDADES A
DECENAS)

Actividad 15% Juego. Descubre el numero.

Rec

' 90000
unidades = 1 decu...g...

» En los recuadros hay unas claves secretas para encontrar un numero.
» Toma tantas regletas de 10 puntos (una decena) y de 1 punto
(unidades) como lo indique la clave secreta.

20
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Recuerda que si tienes mads de 10 unidades sueltas debes
cambiarlos por 1 decena

» Dibuja en la tabla las regletas de 10 puntos y de un punto que
seleccionaste.

» Escribe el numero correspondiente de las decenas y el de las
unidades.

» Escribe el nUmero que descubriste.

3 reglétas de 10 y 17 regletas de 1

Regletas de 10 (decenas) Regletas de 1 (unidades)

El nimero que has descubierto es:

n Clave Secreta: 4 regletas de 10 y 20 regletas de 1

21



04/03/2026

1

i
e =

22



04/03/2026

23



04/03/2026

LECTURA Y ESCRITURA DE NUMEROS

ENSENANZA DE LA ESCRITURA Y LECTURA DE
NUMEROS DE DOS CIFRAS

Situaciones de escritura
Veintitrés > z‘;‘: :_fs > 23
W

Situaciones de lectura (posteriores a las de escritura)

Acciones .
23 con el Veintitrés

material

24
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Situacion de escritura de numeros de dos cifras
utilizando policubos

Los nifios de Primero de Primaria, organizados en pequefos grupos, reciben la
siguiente consigna ORAL del docente: “Debéis ir a la caja de los cubos y coger
veintitrés cubos que llevaréis a vuestra mesa. Después tenéis que construir
todas las torres de diez cubos que podais”.

Una vez realizada la tarea el profesor les da una ficha para que dibujen las
torres y los cubos que han quedado sueltos y escriban debajo el numero de

cubos que hay.
torres de diez cubos cubos sueltos

Situacion de lectura de numeros de dos cifras

utilizando policubos

Los alumnos de primer curso de Primaria disponen de dos cajas grandes que
contienen dos tipos de piezas distintas: en una caja las piezas son torres (de diez
cubos) y en la otra son cubos sueltos; y reciben la siguiente instruccion ESCRITA
(al menos el numero): “Lleva a tu mesa 35 cubos, utilizando el menor numero de
piezas”.

Después los alumnos deben decir oralmente cuantos policubos han llevado.

En la puesta en comun posterior a la resolucién de la tarea aparecen diversas
respuestas correctas como:

- Llevar 3 piezas de 10 cubos y 5 cubos,

- Llevar 2 piezas de 10 cubos y 15 cubos,

- Llevar 1 pieza de 10 cubos y 25 cubos,

- Llevar 35 cubos sueltos.

Siendo todas correctas, se llegara al acuerdo de considerar como mas eficaz la primera
dado que es la mas rapida, al minimizar el numero de piezas que se llevan.

25
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ABACO - POLICUBOS

Adinidad 12. Escribin mavmenss.

Adinidod 6. Memanj Lo, Sequid Les siquiendes nasss
1) B/t mmacsine/a loank W Lo e > Cumic s ruslicubes qus be da b/ amuiedtas /o
S SO T S A ) # Debeo hacen tamlas lovies de 10, pieicubso come oo
compafies /o puosille 4 dejan o nedle ouelles
2) Magen el ddacs o mimans que apanece m. shmamasgs ¥ Dibija ot libla Tas Lovnas ovi o vuadne 36 tas
secnels, decemas.
3 Tu companers/o cusnla sn ol dlace 4 setibe sk Aciuidad 1. Tewnes de nobicubss. * Diduje los nelicudes suellos en ob cuadre de lao
miemene em ek papel de weopuedle que Le A enlregade wnidaden
ol /la masdns /a. e ] - Escnide ol mivmens de lomnes  de nolicules delaje de
L) Andes compaslin 5 b que ha ewnids by compamens/a o u iy e didnsje
el s cpues o o momonge esnals, et ha? ] » Dibuja omv ob dlace ok maimene.
LCudimdon peticadso han enclsiol? [ A
Aclinidad, em panejas. Por lunmes, sequid les siguientes L )
rases: Llamanemes decena a Lo lsvie fovmada
1) Una pensoma de la nanega dele in o buscon ume memeaje L
2) Manca emv ok ddace o mi quear omel i
31 La slna prensena senide ok muismens del dbace
) Amdas companelany que ha esxrile lo misme que e el
e o Gecaman “wmidades
Memeaje. A
Memeaje B
Memeaje.C
Memeaje.D
Adlinidad 6. Sequimes delasd pumidad

¥

Coge Les pobicubes que Lo imdique el /la maesire /o
Debeo hacen lamlas loanes de 10 policules corme sea puosilde
1 dejon b nesle oueliss
» Diluja e la labla

o las lonnes em ok cradns de las decoman

o Les pusicubes suclios om <k cuadas de tas unidades
> Escnike el mivmens de lernes 1 de nsticules delajs de o
didasje. Verds que em ol necuadns has esonile of mimens.
de pelicules.

v

» Didayja e =l dlace ek muimene.

SITUACIONES DE ESCRITURA
CON POLICUBOS

3 Proporcionar a la clase un mensaje oral de un nimero de policubos (entre 20y 60). Conjuntos cada vez
mas proximos a 60.

Sugerencia: A: 38 policubos, B: 45 policubos, C: 40 policubos, D: 54 policubos.

Ademds, debe haber una caja (o varias) en el aula con suficientes policubos (torres y sueltos) de manera
que el alumnado vaya a ellas a recoger los que necesita para la actividad. Con esta actividad se continua
con la escritura de nimeros de dos cifras distinguiendo entre decenas y unidades.

De nuevo, se trata de que en la casilla de la izquierda (decenas) dibujen tantas torres de 10 policubos
como hayan podido formar y, en la casilla de la derecha (unidades) todos los cubos sueltos que les hayan
quedado. Y debajo de cada dibujo hay que escribir, respectivamente, el nimero de decenas (que coincide
con el numera de torres) y el nimero de unidades (que coincide con el nimero de unidades).
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Adlividad 13. EL mivmens secnels. ” Sique las inslnucciones:

» Lo ponsona A dele pemans e ssnelo s, mimaans e SITUACIONES DE LECTURA

4O 4 80 y Lo excnide em wn papel sin que Lo e o
ot CON POLICUBOS
Com Las neglelns de Herbimisne de 10 puumdes yde | pumie,
condrunge ok mivmens 4 lo mele on o swbie. Debe
emplean of memer mimens peslble de pumbss swellss)

o Lo pewena B lome o cobre, dibujo Las reglelos de 10
framkes 4 o de 1 uumds donde comemenda (decenas o
wnidades) v escribe < mamens.

o Lo narejo compaweba que ham esciide of misme madmens
onv el paqel 4 om ok recuadre.

7Se trata de una actividad de lectura de nimeros en la que el alumnado debe leer un nimero escrito con
cifras, evaluar que la cifra de las decenas como grupos de 10 policubos completos, la cifra de las unidades
como policubos sueltos, y finalmente escribir el nimero con letras, como si lo estuvieran verbalizando.

EL mimens secrels es:

LECTURA Y ESCRITURA DE NUMEROS

SECUENCIA DE NUMEROS PARA REALIZAR SITUACIONES DE ESCRITURA Y LECTURA:
PRIMERO: |5, 23, 38, 20, 56, 78, 90. En negrita las situaciones de lectura.
SEGUNDO: 124, 258, 327, 120, 200, 340, 208, 306, 512, 715, 839, 640, 720, 600, 800, 508, 609.
PRIMERO SITUACIONES DE ESCRITURA:

Situaciones de escritura

s Acciones
e

material

DESPUES SITUACIONES DE LECTURA COMBINADAS CON ESCRITURA:

Situaciones de lectura (posteriores a las de escritura)

Acciones — .

material

27
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EXPERIENCIAS EN LA PRACTICA:
REGLETAS DE HERBINIERE Y JUGAR A LA ESCOBA
EN PRIMERO: ESTRATEGIAS ORALES Y HECHOS
NUMERICOS

ACTIVIDADES CON REGLETAS
NOS FAMILIARIZAMOS CON LAS REGLETAS

28
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PRACTICA.

Fichas del método
adaptadas a mayusculas
por la lectura.
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DECENAS Y UNIDADES - REGLETAS Y POLICUBOS

ESCOBA 10

30
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JUEGODE LA ESCOBA DEL 10

Es un motivador ya que hacemos el calculo hasta el 10 jugando.

- Hay una COMBINACION DE ESTRATEGIA Y CONOCIMIENTOS

AMIGOS 10

USO DE REGLETAS DE HERBINIERE

GRAFIA DEL NUMERO

~N

®

Vs

N

Vs

[ ]
(X J
J

~N

Vs

© oeee

Vs

N

@ecess||Occces

\

@ \®j @ J\J
olle]lelo] e
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REGLAS

Se juega con la baraja de 18 cartas, numeradas del 1 al 9. Hay 2 cartas de cada numeracion.
La carta del 10 no se utiliza en este juego.

Se empieza repartiendo 3 cartas de la baraja para cada jugador y poniendo 6 cartas boca
arriba sobre la mesa.

El jugador que empieza (el mano) es el primero en jugar una carta para intentar hacer baza,
el jugador siguiente se determina siguiendo el sentido horario.

Cada jugador juega la carta que mas le convenga de entre las que tiene en la mano,
poniéndola sobre el tapete y tratando de sumar 10 puntos con esta carta y cuantas pueda de
las que estan en la mesa.

Si lo consigue, estas cartas se colocaran boca abajo en la mesa junto al jugador.

Escoba Si se logra sumar 10 puntos con todas las cartas de la mesa se hace escoba. En ese
caso al recoger las cartas para ponerlas con el resto de las bazas ganadas se suele poner
una de las cartas boca arriba y cruzada con el resto de sus cartas a modo de marca, para
poder contar al final de la mano los puntos ganados. Como es logico el siguiente jugador
después de una escoba no podra hacer baza y se limitara a poner una carta sobre la mesa.

POSIBLES ESTRATEGIAS

OBSERVAR S| EL ALUMNO UTILIZA NUMEROS MAS PEQUENOS PARA
MAXIMIZAR EL NUMERO DE CARTAS QUE TE LLEVAS.

ESTRATEGIA PARA HACER ESCOBA, ES DECIR LLEVARSE TODAS LAS
CARTAS CENTRALES:

QUE EL ALUMNO SUME PRIMERO LAS CARTAS DE LA MESA PARA
COMPROBAR SI TIENE EN LA MANO EL AMIGO DEL 10 DE ESA SUMA
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ADAPTACION A PRIMERO DE PRIMARIA (12 vez)

Jugamos con la baraja de 18 cartas, numeradas del 1 al 9. Hay 2 cartas de
cada numeracion. (Preparamos un juego de cartas por alumno y mezclamos
las cartas de las dos barajas.)

Repartimos 3 cartas de la baraja para cada jugador y poniendo 6 cartas boca
arriba sobre la mesa.

Jugamos en parejas:
o 1° - con los amigos del 10 (previamente trabajados en clase)
o  2°.-con algunas parejas, se pudo trabajar la suma de 10 con 3 cartas (6+4+1)

NO incluimos el factor “ganar”, dejdbamos las cartas en un lado, sin contarlas
al final y las volviamos a juntar para otra partida.
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ARITMETICA ORAL

REGLETAS HERBINIERE-LEBERT

b‘meWd‘sﬂ’M‘thwd‘eZW' Encuendia awariae fermas dislimlas de colorean oobre fa
Colsial beba nbarmlitia . tad-e.qu Lided. T\Iaﬁxln%@ﬂ;‘}@%fd@,ddjp, Doﬂef:cfm{n&:m-[\mdiﬁdfuwdm

Vends que sbliemes una mauena, welerdala de um sels colsn

LCW@MWWMM@MM&7E’

.

Hethﬂd@iaquadmﬁl:l -\tl,o,dfell:l.

a. Tema la neglela de diez pumiles y la de bt 4 rellema la labla.

00000
{Cudmic. 9O00®

Woismibas .| 2 | Ndmens | Nomdre
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ABACO
Adt; Lo nammies o pimion em el Uidas:
Liamanemes umidad o una bela del alacs.
e zEETEET r\
Nl occocesese

L0ud muvmens hemes mancads aqui? D
{Cubmlas fichao jollam haela 107 |

a. Manca em el dhace el mamens de macannemes que liemes

[ﬁ@@@@@@@@@@ﬂ
{Cudmles Jollam hasla 107 (]
SUMAS ORALES

- Pensad varias maneras de sumar 38+27 utilizando material,
por ejemplo el abaco..

- Por ejemplo: Contar 37 de uno en uno, contar 28 de uno en
uno y volver a contarlo todo.
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TECNICAS A SEGUIR CON EL ABACO
HORIZONTAL PARA SUMAR 28+37

= Contar 37 de uno en uno, contar 28 de uno en uno y volver a contarlo todo.
= Contar 37 de diez en diez, contar 28 de uno en uno y volver a contarlo todo de diez
en diez.

@ Contar 37 de diez en diez, anadir 28 de diez en diez y volver a contarlo todo de
diez en diez.

@ Contar 37 de diez en diez, ainadir 20 contando de diez en diez, y después contar 8
completando la fila incompleta y continuando con una nueva fila.

@ Contar 37 de diez en diez, afadir 30 de diez en diez, quitar dos de la fila
incompleta y volver a contarlo todo.

@ Contar 37 de diez en diez, contar 28 de diez en diez, afiadir 3 a la primera fila
incompleta, quitar 3 a la segunda fila incompleta y volver a contarlo todo.

ABACO — CONFIGURACIONES PUNTUALES
Adinidad . Cemnlela la lalla.: e Loca i
pee s ] L-—@_
PR b e | SRS 99990 90000 ., ]
e | 00000 60000
; 00000 00000 | .. |:’
'ro mq 2 | s |#8900 00000 Adtinidad . Catoute. Mina b ejermplo e bt Q0000 00000 | °*
= s e o e 00000 00000
Pl |~ [93993 83938 B = | 85888 88888 | e[|
‘f. " #0800 0000C 2) Menernen olqumes pavndes pane cermglelon wna csla fida 0000 O0O00O0 149, l:l
e —— [®BO00 ooooo | 00000 00000
oot ool | | e [33939 98998 LERESE SR 00000 00000 [ .. |:|
g L T 000006 00000
EP—— s puseden fpie B e o o oo oo queihay onsina A 00000 00000 | .
: semlime e 88868 88885 | ]
[ oo0e80
0000C 00000 | ...
possosse oo | ., Q0000 00000 | “*e- |:’
: 00000 00000 | ..
o eecons 00000 00000 | - E’
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CONSTRUCCION DE LA TABLA DE LA SUMA — PRIMERO

AM&,PW
tabla U s escaveal

Emv ella oe emcuemdram oo dolles del O hasla el 9 Rellenala.

Tedes beo mairmenes s deb miome lipe. Eccribe ot som panes
aimpanes.

Adinidad 3. Observa las ¢85 diagenales mas clanilas.
Rellemna. primens una de ellas POt melaminn

Eaplica per qué Les waleres de das deo diagenates clarila
som. iquales.®

241142 6+5-5+6

4Ly 445 qe8-B+9

L0ué diferemcia hay emdre bos mimerss de la diagemal
rrimainal o les miimanss de la diagemal mis darile que

ela encma?

1) Fijale on ta casitla 5 + 5 de Lo labla, 5 le desplazas wn
Lugan o b izquienda, escribe of valor de Lo owma § + 1

Qué difenemein haie emine don msimmenss de bo. dinaemod.
imainal 4 Adlinidad 11. Trakajamde cen- La labla de sumas.

Adinidad 8.C Jimdste om Las doo diagemates mas ,
emlel. i ™ sdeloiel 5 Eupile ledastas feumas pesibles pasa sblenen el mavmens

T con uma suma de des surmandes. '

scuenda: o 5+2-1, enlonces 2+45-1. Aot que, 5+2-2+5

¥Basca en da labla de Las swmas Ledas las sumas que has
esnile aniiba. Redea lodas de wn colen nende.

» Escride ahora lodas tas Jovmas pesibles de shlomen ol
mimens 10 cem uma suma de des sumamdes.

vDe muens, busca em da labla ledas fas suman que hao
escnile aniba y nedéalas de colon noje.

OTRAS TABLAS DE LA SUMA — SEGUNDO

Adinidad 9. Talla de Las sumas de 10 en. 10.
Escride em. cada casilla el nesublade de la suma que ananece.

aumandes 10 20 30 Lo 50

20

30

Lo

50

Adinvidad 11. Relemames da labla de Las sumas de 10 em 10
DWMMH neonende.
sumamdas 10 20 30 L0 50

10

20

30

L0

50

a) Si e as om Lo labla, puedes er que
e lliades iquakes, . sjermpds:

20 + 30 - 50 y ademas, 30 + 20 - 50
Eoplica: o bu compadiens/a pow qué |

scane esls.

Recuenda,..
Em uma suwme me imnedda eb sadem de lee mimenss, <L
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TABLAS DE LA MULTIPLICACION — SEGUNDO

Aclinidad 2L, Obseraa ta labla, wea < celen que o imdica
nana pamlar las camdias que dam el recullode que e sefaka
4 dusge sconibe em fa Talla ledes las mublipdicacismnes que
dam 2o vemitlades. Obeerua Los sjermuptes.

Mosmenso ] 2 3 L 5 6 18 9 10

Calen

2x5 2x6 2x7 2x8 2x9

2 02 |u|6 |8
E 518 |21 |2u |21 |30
S olu s 2], 2y |28 |32 |36 | Lo
5x1 5x2 5x3 5x5 5x6 5x7 5x8 5x9 S5x10
5 15|10 |15 25 |30 | 35 [0 |u5 | 50

20 2 %10 L x5 5oxl

ESTRATEGIAS ORALES

Adinvidad: 20. Emcuendna el reoullads de cada una de lao

eslnalegias: la labla de les mivmenss hasla 500 o lus dedes.

OLw?ma,eLewrmr\lo
LCuabl es el nesullads de suman 60 + 1507

Comenzané
fremneande en 150 4
oumand cem mie

dedas 60.

180 g

E Exl
e %60
200

La respuieda es 210

Tabla de Les mavmenss hasla 500

10

20 |30 | 4O | 50 |60 | 10 | 80 | 90 [100

M0

120 [ 130 | 140 [ 150 [ 160 [ 130 [ 180 [ 190 [200

210

220|230 | 240 | 250 [ 260 | 270 [ 280 | 290 |300

310

320 | 330 | 340 | 350 | 360 | 370 | 380 [ 390 |LOO

410

420 | 430 | LLO | 450 [460 | 410 | 480 | 490 | 500

SWTW:
30+‘:30-|:| i¢0+120xl:| 50'110~|:| ’300+6Dx|:|

Adividad. 21, Obserna cdme umess mifiss hacen. la, mmisma.

{Cusk eo ta neopuresta. de 125 + 557

125 6100 man 25 A 125 Lo quils 5 4o 55 A 125 Lo aiads 5 4
55 + 25 < 80. Le afiades e0an 5 @ 55 le quile oo 5
Asi Loruge 120 + 60, sale At lomge 130 + 50,
100 + 80 sale 180 180 sale 180
. 1
P -
& |
ﬂ - a
Suma Eclralegia 1 Edrnaleqia 2

185 + 55
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ESTRATEGIAS ORALES

Adividad 21. Lee 4 amaliza cen i wempadens/a el 23, Lee o . " L
i . Adinidad 23. Lee ol siquienle calouls. Luege, jumls o leda
siquuienle calouds. Lusqa, jumles complelad lo lalla tochaon, mabiucd PR Gl

3% - 13 oo puede pomoon asis

13

T
5L + 32 te uiede pemnsan ast

5L €2 50 mas

10 mas3

32 30 mds 2

31 memes 10 &0 21
27 memes 3 ea 24

Aclividad 26. Oloeria céme um mifie 4 una mifia hacen
o mioma eda wilizamde dijferenies ednaleqias. Realiza.
oo siquiemles nedas com alquma de las doo edlraleqias y

7 ! 80 méob 86 r -
(o). I oy e

Adinidad. 22. Lee 4 aroliza com lu compasiens/a el FB0 - 200 e puuede calecdan cor das edual.
‘ Ol , 66-27 oo pusede ‘ ! e
2 dquienie ciliule. Luege, jumies compleliad ta tolla: sierpde i bk e
P s 200 sem. S0
500 mds 80 02580

66 + 29 te uiede pomean asis

29 230 memen 1 Pz
65 + 13- 28 +61- € 505
mas -
° 0 Feob mdat
O mommst w0
12 + 13- 35 +22- # o ' yamoneet, 39 Lo neopusmdta 20 580

Hemes quilade 21 em lnes pases, o 20, ek 6 4 el 11

68-23 . 81-50 -

590 - 200 = 918 - 200 =
35+ 29. 59 + 24. 49 -13 - 93 -68 -

ot e MO - 600 - 693 - LOO -

Acividad 1.1 Diferemles descompesiciones.
Com lu compaiens/a, 4 com la ayuda de las neglelas que
le emlreqa eb/lo maesne, dibujad 3

diferemnles nara, neprresendan el mimens 325, 4 encribidlas
emda cslummma Swman cems imdica. of ejemipls

P&:mo,)l)om,o/sqpm/{;@o Suma,
HEEI o
EEEENE
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6

LQué mAvmens...

Responde las prequnlas 4 tuege siliia loo mivmernss em la

... esld, debaje de 1067 Nevectenles dieciséio

... eold, emcima de G417

... & amlenion o I167

... etld emcima de 9537

... & amlenion o 9957

- e oslenion a 9657

.. sl debajo de 9807

e ool delaje de 9377

RECTA NUMERICA CONTEXTUALIZADA

Em esla, umidad vames o comecen ol
WBW.

Brimee stemprre quierne zamahorias 4 va
mjuamd&au[ﬁdﬂx)pﬂ/dm.

VMQWMWWG,WTWA

CWWWWMM,
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RECTA NUMERICA CONTEXTUALIZADA

AMﬂELmBWWWMZ

a) Braimee edla em. la casitla 4 4y da 6 salles nara cegen uma zamaheria.
Fijale! Ha
T2 3

Hegade a Lo casibla 10.

0 0 o P20 I 0 I 0 I o W I W W N R AR R B
w4 EN

4 )

UUUUUU

&)AM,BWWWWWHO}\M
123|856 [t [9]0[M]12]13][1

AMNEXO 1
. o =1 .-Z_k - 3 - = '_2-5. %
516 Hdl?r’«dﬂ/:/l?) 21 42 23 | 2% g; E‘_) @} {‘i‘. @'» g; .’&-_) @_‘,
K AR A A AR AR AR AR
Aule. | Auie. | aie. | Auie. | Auie. | Sele. | Sule. | e
o) AW,BWMQMWQWO emcemiran b zamaheria.
T2 3 [v 5 6] (B[P n[R[B|R][B[B[T[B[A[D] A2 ]B[n[E[%][T][B][F[D
>
|
CWHWMMQMMWM
RECTA NUMERICA CONTEXTUALIZADA
d) Brimeo sale de Lo casilla 2. Debe dan 9 sables pana emceminan to zamaheria.,
1 - 3| . 516 118 QM2 N[s[e]|1t[18[M]20]21]22 |23 [24[25][26[2%[28[29]30
& /
Aot que 2+9= | 11
Ermplearmes oL signe + cuomde eslames em una casidla. 4 anamzames alqumas pesicienes naa
<) Ahora, Brimeo lieme que don 6 sallso nana emcominan ba zamaheria. I:
&qu«i@mﬂ%mﬁiwhmmﬂ%&ﬁa? Ceolécala,.
T[2Z[3[L[S[6[T[8[a[0[M ][R B[L[E[w][T][B[M@[20]7[2][23]%][%][2%][21][28]2 ][0
b
Emleomnces, 10+6 =
Brimes lieme que dan 6 saliss pare emconinan lo zamaheria
f.E-'r\.crwémmHa i La zamaheria? Celécala.
2 3 4 © 1 8 9 0|1 |12 13| [15[1w[17]|18]|19]|20]21]22 33]:3L 25|26 |2%]|28 |29 |30
Vi‘"
“I
Enione 1+ [ - [
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RECTA NUMERICA CONTEXTUALIZADA

Fijale, Lowsmios casiblas sabia? [ |
Sle|F]|8]9 |0 |M[RR[B|NH|B]1e|1F |18 |20]21]|22|23|2u([25]26]27 123 29 [ 30

- ®
2 "

Emdemnces, 21+ =28.

Adividad 2. Salles mas Larges 1 salles mas cordes.
Brimces vo, damde salles now el camime, o veces mds banges 1 o veces muds condes.
Em cada salle se emcuenbia wna zamaherio.
Peqa tas zamahsrias em el primmen salls 1y diduijalas emy el resls.
Di. em vez alla Los casiblas em Las que Brimes encuenlio una zamaheria.

a) Aqui, da, satles de deo casillas.
0 [ M [ 12 [13 [ [ 15 [16 [ 1% [ 18 [19 [20 [ 21 [ 2223 [ 24 [ 25 [ 26 [21]28] 29 [30
= |/
b Aqui, larmbiém da salles de des cavitlas.
B3] [ 15 [16 17118 [19[20]21]22 23|24 [25(26[2%]28]29 |30

]

=

Aclinidad. 1. La zecla mamérica.

A A 8 o AL RECTA NUMERICA NO
e o o e orv o i o e ok eonee CONTEXTUALIZADA

Ei&qﬂi@eﬁnﬂu&ﬂﬂammdﬂ,kLHumvmemﬂaimquuﬂdﬂhn
Escnite ledas for mivmenss neslenisres a 10, erdenades de

VTGN @ TLAAST.

T | |
[f] [j [j [ﬁ [ﬁ [j [j Ii Ih [ij !i [ﬁ [ﬁ [j tj Admmuﬂuizo,Caﬂnplehlﬁ}ﬁenhlTmun1émuZLquomeouadAAmdeLﬂbaT&wacb&hga

i, ‘a)Srm?mhmﬁiﬂa?quqlmﬂna%qqufm?Hajfz@aﬂ ; ; ; J—
e e gt <. mME@OOOOOO00OOO0000O000
A T N O I A Y Y I T O A IEII + [:::] . [:::]
OoOD0E0OO0000000 bt bty et ot 1+t ot
| | | | | | | | | | | | | | | |
0000000000000 00E = EHE
I T N N N N R A B R R [a]-[_J-[_]
OOODOOOBO00000] sttt it s
SN T N o000 00000000000000E
Pt -1-C

SRR

Escribe ledss koo mavrmenss anleniores 4 nederisres a L5,
srdemades de mener o mayer.
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ALGORITMOS ESCRITOS, EN SEGUNDO

SUMAS — PLACAS, BARRAS Y PUNTOS

Unidad 2: é Contamos y sumamos come expertos hasta 5002 109

Adinvidad 25. Sumamde em verdical. Uliliza las banras 4

nandes pene renaesemdan cada mdvmens o emcsmlion <L
lolal. Dibwja em ol 2ecuadas com rslulader come Lo imdique

| [Ahora, wecuende que 10 pumles fevmen uwna bamal |

T maesine/a. Obsenna, Los gpemnplos. 1 1 |

1

+
2

2

3

I + +

mm 2 5 | |

-

3

3

2

5

1

6

AENEE X E=E

g
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PRIMERO, APROXIMAR

Ahsra, ulidize Las placas, Lannas 4 pavmles nana aenresemlas
mmﬁmqmdw.DMmdmﬁm

come be imdique Iu maesire/a. Qloenua les elermples

4 0 3 . mEm
— +
I L i [ ] -
o SR IR
83 + 302 26 +419
21 + 128 +218- 1 2 B
6 + 187 267 + 148 - Yot
MAS SUMAS
o o i
Yoo TR
13 s i ] |r= ¢ ¥ T
. . = X m T --
el BNl — "1
— 2
ECENL 1 IIIIIGE
1 0O 6
IAhsra, recuenda que 10 pumles fevmam una bara + +
que 10 Larsas fermam wna ploca| 18 3

44



04/03/2026

ELEGIR COMO SUMAR

Adinidad 217 Eligiende Lo Jers

oAcpierles s

L UL A

Valer emadle

E druolegia

Ewndica, pen gué ba has

RESTAS

Actinidad. 28. Redamds en. vesicol. Uliica tas placas,
bannan 4 pumles para vepaesemion cada mimens y eectide
ob-necmiliade Dibuja-en of necuadas come To imdique fu
maesine,/a. Olssrna tos sjomples

|| PK

X

Akbsra, Mwmﬂﬁq{flaoafdwmﬂombedmﬂamm
cada reda comy maimerss de lues cifras

2 & B X IM e
T2 o3 . N —
BT -
5 5 L
T2 3
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Aclividad 29, Oloznna of sermpde. Realiza les prstlemas y
neepemde las prequmlac.

Efermpdo: Cecidia lieme 32 eunss 4 Launa Tieme 17 ewros. Su
abuelo oo da o bas des o mmisme dimene. A Laura wn bidlele
de 10 eunso y a Cecidia 10 momedas de 1 euns. {Quiém lieme

mrde dimens ahewa?

Cecidia |3 2

Lawa |1 1
Cecilia fenia 15€ Fijalel Despasés del zeqale, Cecilia sique
mas de Lawra Lemiemds 15€ mas que Launra.
amiles det neqale
Problema. Keisha Teme 83 eunss 4 ou amige Amin leme
28 eumes. LCuamlos sunse mas lieme Keisha que Amin?
Reoparesta.:

Ahera, Pedas e 2eqata wm billele de 10 cunes a Amin 4 10
memedas de 1 eure a Keisha. Despuds del vegale, Lquism

Tieme mae dimens? LCuamle mas?

Roemietian

RESTAR CON LLEVADAS

Adinidad 30. Redlamnde em verlical com Yevada,. Ulidiza. Las

reglelas nana tepascemdan cada mummens 4 emcomiran of
netullade. Olsenna el sjermpde y luege nemuelve.

E;e/m/p&k
5 3 RS
2 3 I I EEEm
EEm
Féjalel No pavede quilan siele pumles,
Auwmenlanéd 10 umidades em <b
mmens maren 4 1 decema em el
MALTES TTLETLOU.
0] sEEEEm
5 3 [T
% 3 | | I mmmnm
EEm

Aharo, oi prsede nedlas e a cifucs
s 3 [1DK | 52see
% P | ==

2 6 II EEEEE@

Adinidad 3128 Decidiends céme neslar. Do wn waler
anrecimmode de las siguienies weslos. Para ebls apuLeciTa, el
mimuende e el susliaende de cada resla a la decema mas

cencama. Obseana ef CTMP/]'JJS

97 - 40- 6 deceman

60
56 - 21- 62 - 30-
32 - 19- 30 - 12-
18 - L8- 51 - 29-
61-28- 89 - 56-

Ahora, nealizeo, Las siguienles vesas, Yo, seQr Lo cakeude snal
o neslamde ems verlical, Adermds, er.rlruﬂrm e qué ‘.y;ﬁx;‘//i‘s,

hacen o nesla de esa ;fsfzmr/w

Resutlade ir Eoopbi.oa, qumé.&;,%a/)
i Edralegia claiiids

Veuy neslamde 11 de 10

93 - LO - 5% Calends sral em 10 hadla quilan 4O

comu e dedes
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RESTAR NUMEROS HASTA 999

Aclividad 32 . Reslamd

L com Uevada. Ulidiza fas

1
rliscas, Boarsas y puamise pasa weprosrlan sado oy
emceminan el reoullade. Oleenna <k ejermple i luege nesuctie.

Ejornpds:

B [~

;FWL.-,\ No rusede quilon siele pavmdse.

Ahsora, o puede redan cifra o cifra

£ ¢34 FEERE

il

1 5 5 [T

Am,mmmwn,{mm. Em Les cincudes escride
MMM,MHWWMW.UM@L
Wmfmmwmmmqmw

391
_1082 -
s &P
20806

PROBLEMAS

04/03/2026
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OTRA DIFICULTAD ASOCIADA A LA
METODOLOGIA DE ENSENANZA: LA
RESOLUCION DE PROBLEMAS

- Creencia en que la operacidon que resuelve un
problema se deduce directamente del enunciado sin
necesidad de poner en marcha estrategias intermedias.

- La resolucion directa solo es posible en aquellos tipos
de problemas con los que el resolutor esta muy
familiarizado, sin embargo para que haya nuevos
aprendizajes el alumno debe resolver problemas que
no sea familiar para el alumno.

UN EJEMPLO:

Abel tiene 3 anos mas que Beatriz y 2 menos que
Carlos. ¢ Cuantos anos se llevan Beatriz y Carlos?

Para decidir que el problema se resuelve con una suma hay que
utilizar alguna estrategia. Por ejemplo:

3 anos 2 anos

Beatriz Abel Carlos

El problema consiste en decidir la operacion y esta decision no
es inmediata.

48



04/03/2026

ESTRATEGIAS INADECUADAS QUE USAN LOS
ALUMNOS PARA RESOLVER UN PROBLEMA

- Decir “se suma” o “se resta” al azar y mirar la
cara que pone el profesor/a.

- Elegir la operacidn en funcion de la unidad
didactica que se esta trabajando.

- Elegir la operacién en funcidn de palabras
clave del enunciado: “mas”, “menos”, “total”,
“queda”, etc.

El uso de “palabras clave” es un método de
resolucidén de problemas inadecuado

Sélo permite acertar la operacién en determinados
problemas ESTEREOTIPADOS.

Suelen ser los problemas que enuncian los libros de
texto.

Ejemplo de un problema NO ESTEREOTIPADO:

Javier tiene 3 globos y tiene 2 menos que
Maria. ; Cuantos globos tiene Maria?
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SLWMWW
Mq5rmaqu&dd’wa1nmdym
Pmbfow?lo-ﬂudmwo&un
La dave del éxito es atenden.

Luego- oo datos debes emcontnan
Yco«ueﬂno’o-looma/wwﬁh

Endwmbwm
RMMWWW

Awwwﬂwbm
Yow camv do- itll Reouelrselo

Nuestras fases:

- Comprender el
enunciado

- Modelizar el
problema utilizando
materiales

- Realizar un conteo
para obtener la
solucion en el caso
muy probable de que
no identifiquen la
operacion que lo
resuelve

| Javier tiene 3 globos y Maria tiene 2 globos.

Resolver pl"0b|emas precisa de 1 ¢ Cuantos globos tienen entre los dos?

un largo proceso de ensefanza | i ;ousaves?

para que los alumnos
identifiquen la operacion

simbdlica que lo resuelve, y
luego sepan realizar los
calculos adecuados.

B
Se espera que los alumnos de |
1° de E.P. resuelvan este

prObIema! Sin identiflcar Ia 3. (Qué debes hac-er para responder? Esumar Drestar

suma (3 + 2 = 5), mediante las
acciones siguientes:

- Comprender el enunciado

- Modelizar el problema

- Realizar un conteo para

globos de Javier —————» 3

globos de Maria ————— 4 7

globos de Javier y Maria ————» 5

Respuesta: Entre los dos tienen i globos.

obtener la solucion. i
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Resolucion de problemas aritméticos

PROPUESTA:

Formular a los alumnos enunciados de problemas, de
dificultad creciente gradual, teniendo en cuenta las
siguientes variables:

- la estructura semantica del problema

- la posicion de la incognita

- el tamano de las cantidades implicadas en los datos
- los contextos en los que se formulan los problemas

OBJETIVO: Los alumnos, poco a poco, vayan
abandonando las estrategias sustentadas en el conteo y
las sustituyan por la operacién aritmética

ORDENAR PROBLEMAS DE MENOR A MAYOR DIFICULTAD

A- ETE con la incégnita en el estado final. ROJO- Juan tenia 54 caramelos y le regalan otros 32. ;Cuantos caramelos
tiene ahora?

B- EEE con la incognita en el estado total. VERDE- Juan tiene 54 caramelos de naranja y 32 de limén. ;Cuantos
caramelos tiene en total?

C- ETE con la incégnita en la transformacion. AZUL- Juan tenia 54 caramelos y después de comer algunos le quedan
32. ;Cuantos caramelos ha comido Juan?

D- ETE con la incognita en un estado inicial. NEGRO- Su abuela ha regalado a Juan 32 caramelos y ahora tiene 54.
{Cuantos caramelos tenia antes?

E- ECE con la incégnita en un estado comparado. MORADO- Juan tiene 32 caramelos mas que Luis, el cual tiene 54.
iCuantos caramelos tiene Juan?

F- ECE con la incognita en la comparacion. AMARILLO- Juan tiene 54 caramelos y Luis 32. ;Cuantos caramelos tiene
Juan mas o de menos que Luis?

G- ECE con la incognita en el estado de referencia. NARANJA- Juan tiene 54 caramelos, lo que es 32 caramelos
menos que Luis. ;Cuantos caramelos tiene Luis?
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ORDENAR PROBLEMAS DE MENOR A MAYOR DIFICULTAD

ROJO- Juan tenia 54 caramelos y le regalan otros 32. ;Cuantos caramelos
tiene ahora?

AZUL- Juan tenia 54 caramelos y después de comer algunos le quedan 32.
¢Cuantos caramelos ha comido Juan?

MORADO- Juan tiene 32 caramelos mas que Luis, el cual tiene 54.
{Cuantos caramelos tiene Juan?

NARANJA- Juan tiene 54 caramelos, lo que es 32 caramelos menos que
Luis. ;Cuantos caramelos tiene Luis?

ORDENAR PROBLEMAS DE MENOR A MAYOR DIFICULTAD

ROJO- Juan tenia 54 caramelos y le regalan otros 32. ;Cuantos caramelos tiene ahora?

VERDE- Juan tiene 54 caramelos de naranja y 32 de limon. ;Cuantos caramelos tiene en
total?

AZUL- Juan tenia 54 caramelos y después de comer algunos le quedan 32. ;Cuantos
caramelos ha comido Juan?

NEGRO- Su abuela ha regalado a Juan 32 caramelos y ahora tiene 54. ;Cuantos
caramelos tenia antes?

MORADO- Juan tiene 32 caramelos mas que Luis, el cual tiene 54. ;Cuantos caramelos
tiene Juan?

AMARILLO- Juan tiene 54 caramelos y Luis 32. ;Cuantos caramelos tiene Juan mas o de
menos que Luis?

NARANJA- Juan tiene 54 caramelos, lo que es 32 caramelos menos que Luis. ;Cuantos
caramelos tiene Luis?
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SITUACIONES DE RESOLUCION DE
PROBLEMAS ADITIVOS DE ETE

ETE con la incognita en el estado final. ROJO- Juan tenia 54 caramelos y le regalan
otros 32. ¢ Cuantos caramelos tiene ahora?

ETE con la incognita en la transformacion. AZUL- Juan tenia 54 caramelos y
después de comer algunos le quedan 32. ; Cuantos caramelos ha comido Juan?
ETE con la incégnita en un estado inicial. NEGRO- Su abuela ha regalado a Juan
32 caramelos y ahora tiene 54. ; Cuantos caramelos tenia antes?

- Anadir o quitar objetos a un conjuntos contando el conjunto inicial, el final y
lo anadido o quitado.

- Resolver problemas de ETE utilizando materiales.

- Resolver problemas de ETE indicando la operacién aritmética.

SITUACIONES DE RESOLUCION DE
PROBLEMAS ADITIVOS DE EEE

EEE con la incognita en el estado total. VERDE- Juan tiene 54 caramelos de naranja
y 32 de limon. ¢ Cuantos caramelos tiene en total?

EEE con la incégnita en un estado parcial. Juan tiene 54 caramelos, de los cuales 32
son de limon. ¢ Cuantos caramelos son de otros sabores?

- Reunir y separar conjuntos contando el total y las partes.

- Resolver problemas de EEE utilizando materiales.

- Resolver problemas de EEE indicando la operacién aritmética.
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SITUACIONES DE RESOLUCION DE
PROBLEMAS ADITIVOS DE ECE

ECE con la incognita en un estado comparado. MORADO- Juan tiene 32
caramelos mas que Luis, el cual tiene 54. ; Cuantos caramelos tiene Juan?

ECE con la incognita en la comparaciéon. AMARILLO- Juan tiene 54 caramelos y
Luis 32. ; Cuantos caramelos tiene Juan mas o de menos que Luis?

ECE con la incognita en el estado de referencia. NARANJA- Juan tiene 54
caramelos, lo que es 32 caramelos menos que Luis. ;Cuantos caramelos tiene
Luis?

Comparar cardinales de conjuntos emparejando los elementos y contando
los que sobran o faltan.

Construir conjuntos que tengan mas o menos objetos que otro dado.
Resolver problemas de ECE utilizando materiales.
Resolver problemas de ECE indicando la operacion aritmética.

;QUE PROBLEMAS SUELEN SABEN RESOLVER?

En primer curso: ETE con la incognita en el estado final y ;EEE
con la incognita en el estado total?

En segundo curso: ETE con la incégnita en el estado final
y en la transformacién, EEE con la incognita en el estado
total, ¢y en un estado parcial?

ECE con la incégnita en el estado comparado.

En tercer curso: ETE y EEE con la incognita en
cualquiera de los estados. ECE con la incégnita en el
estado comparado. Hay dificultades cuando la incognita
esta en la comparacion.

De multiplicacién (ERE) como suma reiterada.
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Orden creciente de dificultad atendiendo a la
estructura semantica de los problemas aditivos

ETE | | EEE

incégnita en el incégnita en el
estado final estado total
incégnita en la incognita en un incognita en
transformacién estado parcial estado comparado
L
incégnita en la
comparacioén
L
ETE e
incégnita en EC E
estado inicial incégnita en
estado de referencia

PROBLEMAS — PRIMERO

- UNIDAD A.| UNIDAD A.2 UNIDAD A.3 UNIDAD A.4

PROBLEMAS EEE, EEE EEE, EEE EEE, EEE
ETE, ETE ETE, ETE ETE, ETE
ECE ECE ECE

Inventar un problema

PROBLEMAS — SEGUNDO

| |[uNibADA.I UNIDAD A.2 UNIDAD A.3 UNIDAD A.4

PROBLEMAS  EEE, EEE

ETE, ETE ETE ETE Inventar un problema
ECE, ECE ECE, ECE ECE
ETE ERE, ERE, ERE
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PROBLEMAS — PRIMERO

PROBLEMAS

Aeliasidad 3. Prostlami, Ea b eatao Sy . pislelas e EEE incégnita en el Estado Total
bodomcests y 2 de filbol. {Cusmilas pelolas hasy e lelat?
Dibuje \

Se espera que el alumnado emplee dibujos para representar las cantidades y) mejor aun, objetos movibles

: s distintos colores de los policubos permi ict: entre unos y otros. Ademas, a la
larga, eso permite simplificar los dibujos, ya no sera necesario dibujar los objetos, sino un cuadrado por
cada policubo.

@ecesario que se identifique |a operacion, esto sera un objetivo mas ad@

Como en estos primeros dias no se puede presuponer una gran capacidad lectora del alumnado, conviene
que el profesorado lea el enunciado y pida que se haga un dibujo que represente lo que dice el problema.
Asi, se empieza a dar importancia al enunciado enfatizando su significado.

Respusesta: El alumnado debe resolver el problema haciendo dibujos de los objetos y contandolos (sin necesidad de
hablar de la suma). También se puede proponer que usen las regletas que indiquen esos nimeros y cuenten
los circulos.

o respuesta hay que escribir el nimero resultado del recuento anadiendo la palabra «pel ue
indica a que hace refere : ara que el alumnado escriba

la respuesta en la linea central.
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PROBLEMAS

Adlinidad, 20 . Problerma, 23

EMWMW%SMWMWWW.SL
Marima sde Tieme uwne, Louwandes helades lieme Sikvia?

EEE incdégnita en un Estado Parcial

Didusje |
22 Hasta el momento, los problemas han sido de tipo combinacion con la incognita en el estado total. Sin
embargo, la experiencia de descomposicion de nimeros empleando las regletas permite plantear un
problema de combinacion en el que la incognita esté en uno de los estados parciales.
De nuevo, aun no se cuenta con una capacidad lectora muy desarrollada, por lo que el profesorado debe
Ciado y el problema debe resolverse mediante dibujos de los objetos y ¢ i
i e |la resta. También se pueden emplear las regletas como apoyo
<Lomo respuesta debe aparecer el nimero resultado del recuento afiadiendo la frase «helados de Silyias>
Respusedla:
Prollema. Hw 12 pﬂmmoriqomdowlme&wfml;6 20 Em s cumpleafion, Mania lieme 4 neqales. Por to. larde Le
mifan iy eb resle mifiss. LCudmles mifues juegam ak ueleibol? dam 1 mas. {Cuémles neqakes necibe em Lolal?
Dd’“‘ff& Diduje
EEE incégnita en el ETE incégnita en el
Estado Parcial Estado Final
Respavestas:
Respusesla:
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PROBLEMAS

AW30.EW&WMW.PW

Adlinidad 31. Preblema. Samuel liene 10 cromes em ow
cwands. Sumkmmwm%mm
15 cremss. LCuwdmles cromes be ha lraide su madae?

Wmdd&w DM
5# =8 +5 =10
ETE incognita en la
8+ =10 +3 =13 .y
Transformacion
3+ -6 +0 =19
L+ =9 +1 -8
Reorm.w.oh:
PROBLEMAS
Prsblerma. Sara lieme 22 M?SWWB mas
que ella. {Cudmlas pimlunas lieme Se/ugn.o?
ECE incégnita en el
Estado Comparado
Re»pmm:
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PROBLEMAS

Adinvidad 3. Pasblema. Em uwn campe halia 52
mamzanss. Esle nenams se plamlassm 4 mas. LCuamlss

hary ahora?

Adlinidad li. Protlema. Javier ha cogide 22 flanes v o
hewvmana Marda ha cegide 39. Quwiém ha cegide mas
Jlones? LCudmlas mas?

Didujs

ETE incégnita en
el Estado Final

Dibuge

ECE incégnita en
la Comparacion

Adividad: 19. Imaenda um pesblema que oe reowelva coms
wma-suma de des murmecss 1, desuués, resuébuels.

Prellema.

Reopuuesia:

Reopaveslas:

Aclinidad 22. Imuenla wn pasklema que se rerelra con
wna nesla de des mivmenes y, desnuss, nesusbiels

Problema.

Creacion de
enunciados: resta

Dibuje

Dikage

Creacion de
enunciados: suma

Reopuesla:

PROBLEMAS

5 a sw hervmama. LCuwamlas le quedam ahsra?

Dibuje

ETE incégnita en el

Estado Final

Aclividad, 19. Prellema. Palls va cem s radee a o
CUUTACSU 4 Coge &l e mavmene O, Ve que abwra edam
saviende al diemnle 29, Louwdmles cliemles vam a alemden

em la canmicenia hasda que fes I&qu.»e, :&T’r\/rvlqﬁ,?

Diduje

Rebrm.eda.:

ETE incognita en la
Transformacion

Respuseslas:
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PROBLEMAS — SEGUNDO

PROBLEMAS

Adlividad 22. Prsblema. Manael lieme 5 suaes Y s

Adlinidad 21. Pasblema. Tu mmadre ha cemprade © <. o
i hewmama Sefia lieme 8 weces ol dimers de Mamusl

camiselas iquales Cada carmisela cueda s sunss. Ludmle

dimens ha gadade L mmadne? LCudmie dimens lieme Sefia?

ERE incégnita en el Estado ECE incognita en el estado
Final, MULTIPLICATIVO comparado MULTIPLICATIVO
Reonavesla: Respuvesta:
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PROBLEMAS

ERE incégnita en la razén,

MULTIPLICATIVO

Adinidad 25. Pasblema. Haxy 18 peasemas em uma dase
Quensrmss fanrman quupes de 3 peasemans. LCuamles guines
oo pusedem. forman?

Utidiza b diduje 1y wn wslulader none fewmarn les quues

Adlinidad, 26 . Preblemma. Zedomg lieme 20 nelslas de Lemis
de amesa. Quiere quandantas sm 5 cojas lemiemds Lo
mmisma camlidad de nelelas em cada caja (Cudmlas
pelolas lemdnd cada caja?

= - Mmm
ReEITT 2Tl
$RR2:?

-

Dikue

Respavesta:

Respsesta.:

PROBLEMAS

Adbividad. li. Imuvenla wn peoblema que se resusbua com
uma suma de des muimerss nases memeres que 500

Despurés conia ok de lu compadiens/a 4 nesusbuste.

Prebloma que immemis:

pvimania temen umy qale o um comejer EL consfe neca ta
’erIad.qu.eeX,qa),&Sief,qoLoﬂmé hikss, Londmle nesa el
coneje?

Ulidiza: pelicules nasa represemlon e pess de feo
amimales. Dildjales dende corneopends y scribe la
nespaLesla.

Pese det comsje Pere del gale

ERE incognita en el estado

inicial, MULTIPLICATIVO

Prsblema de mi compaiens/a:

Resslucién del pretl de mi i a.

aditivos

Invencién de problemas

Reopvseslar:
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JUEGOS

JUEGOS

Adlinvidad. 15. Juege. | tegan al 100 0

> Se juega em quunes de it pomwemas,

> Cada pewena liene wna ficha de un color,

> Las fichas se colocam em la casibla de salida.
Lnsbrucciores

> Tinan el dade pev lumes 4 avamean o welueceden

> Sialnelnoceden de sabes del lablers, piendes lunme y me

s ba fcha.
> Gama quien Lega amies a ba casidla 100 o oo naca.

SALIDA

~
w

w s |e|1|8|a]0

31|32 |33 |3 |35 |36 |31 ]38 |39 w0

61|62 |63 | 6n |65 66 |61 |68 |69 |10

M 2@ w|s || ]w.]|e|s0

81|82 |83 8y 85 86|81 |88 |89 |d0

TABLERO CUATRO EN RAYA POR PARE TAS

FILA DE SUMANDOS

2 3 L 5 6 Kl 8 Bl
CUADRO DE SUMAS
2 2 3 L 5 3
12 n 10 q 8 1
13 4 15 16 n 18
18 (i 16 15 e 13
E 8 1 10 " 12
6 5 L 3 2 2

Adlissidad 13 Tuege. Complain mirmenes de dos cijras. ®
» Se juega om quapes de U peswonas.
> Cada guupe lene wn mazs de 20 candas com les
mummenes del O ab 9
> Cada pewena recibe des candas
LInolwcciomes:
» Cada pewena mina sus sardas ¢ me las ensena.
> Decide s 22 plamla s descarla (liral wna o des

canlas,
» Si_ demanla alguma: debe colocanta boca alaje y
coqen ded maze Lamlas come hare descarlado.

> Despusés de cada nemda, lede of mumde muesra
sus canlas iy e asigmam Los puimbos
1 pamle: quiemn ha comocquide ok mimes
&
1 pamle: quiemn ha comecquide o mimes
memen,
» Se jusqam, mmis remdas hosle que me haya conlas
om 2l maze pana leds el mumnds.
» Garma quiem hara comeequids mao rumdss

pnang
clelrfos)
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JUEGOS

Aclinidad 5. Juege: | teqan o 60.

> Se jusqa om quupes de b pessenas
» Cada petssma leme wna ficha de un coler.
> Lao fichas oo colscam em Lo casilla de salida
Imolaucciones
al Tiran ot dade per Lusmes 4 avamzon e aeluscedon
lamias casillas come imdique ol dade.
b) Si ol aelnsceden Lo sales del Ladlens, nierdes lunme y
mes maeues ko ficha,
o) Gana quien lega amles a la casilla B0 & se pasa

SALIDA 1 2 KR 5

B
5
o
P
3

M (12 |13 |14 |15 [16 |13 |18 |19 |20

[
g
IS
N}
IS}
w
%)
i
)
5}
)
R
[
fhe
™

@
[N}
2
w
=]

L1 (L2 | L3 |Lbh L5 [L6 LT (L8| LY |50

51|52 | 53 | 5L [55 [56 [5% |58 |59 |60

4 EN RAYA DE LA SUMA

OBJETIVO DEL JUEGO: Gana la persona que primero consiga marcar 4 casillas
del tablero en lineq, ya sea de forma horizontal, vertical o diagonal.

. El Jugador Rojo coloca una ficha blanca sobre un nimero en la lista de sumandos. (El Jugador Rojo, no marca
la casilla en el tablero de juego en su primer turno porque solo se ha seleccionado un sumando y se necesitan dos)

. El Jugador Azul coloca otra ficha blanca sobre cualquier nimero de la lista de sumandos (puede ser el mismo
numero que eligié el Jugador Rojo). Luego, el Jugador Azul coloca una ficha azul sobre la suma de esos dos
sumandos en el tablero de juego.

. El Jugador Rojo mueve cualquiera de las dos fichas blancas, pero solo una, a un sumando diferente y marca
la nueva suma en el tablero con una ficha roja.

. Cada jugador, en su turno, mueve una de las dos fichas blancas, cualquiera, y marca la suma en el tablero.

2

2

12

11

10

13

14

15

16

17

18

18

i 474

16

15

14

13

7

8

10

als |

12

6

5

SUMANDES

L2

3
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Adividad 1. Juegs. Buscamds al secims.
Indnucciones:

¢ Sl s BUSCANDO AL VECINO

» Se pemem boca albaje ledas bas fichas.

» Cada alwmme/a lema al azan & fuchas sim que las
peam suo comdrimeanles.

> La fcha comlzal socuna me o2 wenanle 1 oo coloca emu b
cemdne del latdens.

» Cada aluwmme/a, per luames, va colscamds uma M’“’ Anexo 1. Tablero y fichas para recortar del puzle «Buscando al vecinon
e sl lablere ceme ol fueram piszas de um
nempecabesoe

Nodar: Para pomes wna ficka, el feme que locar af menss wn %

lads cormplels de alguna do fas fichas que ya el cole

ismma fia difienam 1 decema, y los que eslim. on la misma » o oo
columina difieram. | :
> 5t wn alumme/a me puede calscon mimquma ficha, o 1o 10 190
phende oL Iuames. 150 460
» Gama ol primen juqaden que s queda sim fichas. 550 =e0 210 0 260 300
330 310 Loo
W0 420 450 460 490
5L0 | 550 560 | 510 590
620 660 680 | 690
Ho o 180 800
810 8L0o 810 900
20 | 930 60 480 1000

Anexo 5. Tablera del juego «Cuatro en raya multiplicando».

Fila de destizaderes

Y EN RAYA DE LR SUMA

OBJETIVO DEL JUEGO: Gana la persona que primero consiga marcar 4 casillas
del tablero en lineq, ya sea de forma horizontal, vertical o diagonal.

1. El Jugador Rojo coloca una ficha blanca sobre un niimero en la lista de sumandos. (El Jugador Rojo, no marca
la casilla en el tablero de juego en su primer turno porque solo se ha seleccionado un sumando y se necesitan dos)

2. El Jugador Azul coloca otra ficha blanca sobre cualquier nimero de la lista de sumandos (puede ser el mismo
namero que eligio el Jugador Rojo). Luego, el Jugador Azul coloca una ficha azul sobre la suma de esos dos 4
sumandos en el tablero de juego.

3. El Jugador Rojo mueve cualquiera de las dos fichas blancas, pero solo una, a un sumando diferente y marca 15
la nueva suma en el tablero con una ficha roja.

4. Cada jugador, en su turno, mueve una de las dos fichas blancas, cualquiera, y marca la suma en el tablero.

- : : . e - - o 24
ENEIENESENES

SUMANDES 25 rL 28 30 | 32
1(2(3|4|5|6|7|8]9

35 36 LO 45 50
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Juego “construir nimeros con descarte”

Juega 3 partidas

Organizacion: la clase se divide en grupos de 4 alumnos.
Materiales: un mazo de 20 cartas con las cifras del 0 al 9
para cada cuatro jugadores.

Reglas del juego:

En cada partida se realizan 4 rondas (tantas rondas como
jugadores haya).

En cada ronda un jugador diferente actia como secretario y
no juega porque se dedica a repartir cartas y anotar los
resultados de obtenidos por los otros jugadores en una
plantilla que le entrega el docente.

El secretario reparte 3 cartas a cada jugador, con las cartas
boca arriba de modo que todos jugadores vean las cartas
suyas y las de sus oponentes. Las restantes cartas se
quedan ocultas en un mazo encima de la mesa. El juego
consiste en construir el nimero mayor y el menor con las
tres cartas. Cada jugador, comenzando por el que esta a la
derecha del secretario, puede echar encima de la mesa 3,
2, 1 o ninguna carta y recibir tantas cartas como haya
echado, boca arriba, encima de la mesa.

Después del descarte los jugadores comparan los nimeros
que han construido y el jugador que haya construido el
nimero mayor se anota un punto y otro punto el que haya
obtenido menor numero. Si dos jugadores obtienen el
mismo numero ganador ambos se apuntan un punto.

Al cabo de cuatro vueltas, GANA el jugador que haya
obtenido mas puntos.

Juego “construir nUmeros con descarte”
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Juego “construir nimeros con descarte”

OBJETIVOS DEL JUEGO “"CONSTRUIR
NUMEROS CON DESCARTE"”

« Favorecer la comprension de nuestro sistema
de numeracion escrito como sistema posicional
decimal.

@ Asumir el orden entre numeros naturales
entendidos como ordinales.

o Familiarizarse con las reglas formales que
permiten establecer el orden entre nimeros
naturales.
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